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我們參加了一些活動，目的就是去探訪一些老人家，當我們到達時，發現了許多
老人家的家中都明顯地有同一個狀況，便是 喜愛堆積雜物。因此我們在回校後，
透過運算思維設計了這個系統去幫助老人家去 回收家裡沒有用可是可以回收的
廢品或物品。

政府大推綠在區區計畫

背景



目標群眾及困難

目標群組：老人家

困難：

-部份老人家有儲物癖的習慣

-老人家身體機能及大腦退化



操作困難



認知障礙



目標：針對性解決老人家困難

三大核心功能：

● AI物件識別：利用人工智能圖像識別演算法，掃描物品即時分類為紙類、塑膠類或金屬類，幫助老人家克服辨識困
難。

● 標記地圖：整合地圖，標記附近24小時智能回收便利站，提供附近地點，提升便利性

● 24小時智能回收便利站：利用Micro-bit和huskylens物件識別，製作智能回收分類站，提高老人家回收的便利性。

好處：

● 通過運算思維拆解問題，歸納老人家在回收中的三大挑戰：辨識可回收物、尋找回收點及操作便利性。
● 精準解決認知障礙與行動不便，提升老人家參與回收的意願。
● App inventor技術實現與穩定性高

解決方案



-利用 APP inventor 的元件及
擴展器編程，搭建用 戶界面、實
現功能，將想法轉化為可用程
序。

-利用Micro-bit和huskylens物
件識別，製作街邊智能回收分類
站

解決方案



● 問題拆解: 拆解老人家的各種小困難。例如缺少環保認知

● 尋找規則-歸類。拆解找到老人家主要有操作困難及認知障礙

● 抽象歸納-專注于如何改善老人家遇到的困難

● 設計解法-最後運用人工智能算法及手機 APP的方法構想出APP的三個可

以可以解決老人家困難的三個功能，提高主動去響應環保的意識

運用運算思維（設計理念）



https://youtu.be/Yo326EVUrSE?si=3LdOZ6oPXWPEVWJL

●回收易三大功能

https://youtu.be/Yo326EVUrSE?si=3LdOZ6oPXWPEVWJL
http://www.youtube.com/watch?v=Yo326EVUrSE


可以幫助老人家識別各種

可回收或不可回收物

功能一：APP回收物件辨識♻

例如：
塑膠類 金屬類 紙張類



功能二：APP回收地圖♻
可以讓老人家知道附

近的回收站，並標記了

我們的24小時智能回

收便利站。



功能三：實體 24小時回收便利站♻
由於不同的回收站有不同的時間開放和使用，

由於擔心長者來到回收站之後不能回收，所以

我們設置了24小時智能回收便利站，什麼時

候過去都能幫助你分類。

*每一個紅點
表示預計會
擺放一部24
小時智能回
收便利站

未識別到回收物處於關閉狀態
識別到回收物處於打開狀態

使用
物件
識別

識別後打開所
屬盒子

滾入合適類別
後自動關上



總結及預計成效

總結而言，我們希望我們這個設計能夠幫助長者解決儲物癖的問題。

 我們的預計成效是能為長者帶來方便，能不用讓他們因為太晚到回收

站而無法回收

老人識別回收物 引導老人尋找回收站
24小時運作方便老人
任何時間回收

總結



未來發展

可行性  ：   跟貼政府推廣綠在區區政策

可持續發展：有效推廣老人及學生教育認知，有助長期推廣環保意識

老人的反饋：有助提高老人清理回收物的方便性

預計成果：三年有效增加老人家家裏的儲物空間

外殼物料：將來會使用更加耐用的防水物料 /塗層














